
Детективна справа № 4 
Гра "Вакансія чи афера? 
Розпізнай ризик"

#ШахрайГудбай

Подивіться з учнями / студентами:  

Проведіть командну гру для учнів / студентів

серію «Фейкові вакансії» курсу #ШахрайГудбай.
У цій серії ви дізнаєтеся про такі небезпечні пропозиції легко-
го заробітку, як: оренда платіжних карток, акаунтів у соціаль-
них мережах, лайки за гроші, подвоєння внесків та інші схеми.  
Ви отримаєте прості й практичні поради, як розпізнати такі пропозиції 
та не потрапити в пастку шахраїв під час пошуку роботи. 
Орієнтовна тривалість серії — 8 хв.

Гра ″Вакансія чи афера? Розпізнай ризик″ — це командна навчальна гра 
у форматі брейн-ринг із детективним сюжетом для учнів та студентів, 
яка допомагає навчитися розпізнавати справжні пропозиції заробітку 
від фейкових.

Мета: навчити учнів та студентів розпізнавати шахрайські вакансії.

Цільова аудиторія: учні середньої, старшої школи та студенти.

Серія  
"Фейкові вакансії"
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Формат: у командах. Команди детективів аналізують вакан-
сії, обговорюють підозрілі моменти, аргументують свої висновки  
й отримують бали за правильність відповідей та аргументацію.

Тривалість: орієнтовно 40 хв.

Місце проведення: аудиторія, заняття також можна адаптувати для 
проведення на онлайн-платформі.

Матеріали:
презентація (слайди з описом вакансій);
таблиця для підрахунку балів (можна на дошці або у вигляді арку-
ша для педагога);
ручки;
блокноти для нотаток команд (за бажанням, щоб записати аргу-
менти);
правильні відповіді та пояснення для педагога.

Матеріали до справи № 4



Інструкція з проведення гри 
″Вакансія чи афера? Розпізнай ризик″

ОРГАНІЗАЦІЯ РОБОТИ

Формування команд, початок та атмосфера детективного  розсліду-
вання

Формування команд: учасники поділяються на групи по четверо – шеc- 
теро осіб. Кожна команда – це детективне агентство, яке розслідує 
підозрілі пропозиції. За бажанням команди можуть придумати назви 
для своїх агентств.

Педагог відкриває презентацію, де на кожному слайді показано одну 
справжню вакансію або одну шахрайську пропозицію заробітку.

Кожен слайд — «нове досьє» (опис вакансії).
Аргументи — це докази.
Педагог може говорити: «Детективи, у нас нова справа! Хто пер-
ший розпізнає підозрілу вакансію?»

Вступна промова для педагога

Доброго дня, детективи!

Ви отримали надсекретне завдання — викрити шахраїв, які ховають паст-
ки під маскою вакансій і підробітків. На екрані з’являтимуться досьє — 
описи пропозицій заробітку. Частина з них чесні, але деякі — небезпечні 
схеми.

Ваше завдання — уважно проаналізувати кожну пропозицію та визначи-
ти:

чи це безпечна вакансія;
чи шахрайська схема, яка може призвести до втрат.

Аргументуйте свої висновки, покажіть докази 
й отримайте бали. Лише найкраще детективне 
агентство розкриє всі справи та отримає зван-
ня чемпіонів.



Хід гри

На екрані з’являється слайд із описом вакансії.

Команди детективів уважно читають і вирішують:
чи це безпечна пропозиція,
чи шахрайська схема.

Хто перший підняв руку, той відповідає.
Команда називає: «БЕЗПЕЧНА» чи «ШАХРАЙСЬКА».
Обґрунтовує, які сліди / докази вказують на її висновок.

Нарахування балів.
Якщо відповідь правильна + аргументи правильні › 2 бали (1 – за 
розпізнавання, 1 – за аргументи).
Якщо відповідь правильна, але аргументи хибні › 1 бал, а пра-
во аргументувати надається команді, яка підняла руку другою. 
Якщо їхні аргументи правильні › вони отримують +1 бал.
Якщо перша команда дала неправильну відповідь › право відпо-
вісти отримує наступна команда.

Педагог дає коментар:
підтверджує правильний варіант;
пояснює, які саме ознаки зробили вакансію безпечною чи шах-
райською.

Підбиття підсумків:
підрахувати бали всіх команд;
визначити переможців;
провести коротке обговорення: 
які ознаки шахрайських вакансій 
зустрічалися найчастіше, які по-
ради допоможуть уникати ризи-
ків у житті.


